
IA para criação de experiências 
imersivas e gamificadas com apenas 
alguns cliques e sem complicações

PLATAFORMA LXP IA GAMIFICADA SaaS

 

https://linktr.ee/playnwhere
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Baixo engajamento
Curva do esquecimento
Conteúdo desatualizado

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

Baixo engajamento é o 
pesadelo dos treinamentos



GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

80%+
Aumento de engajamento+
Resultados de aprendizagem+
Conteúdo atualizado em tempo real +

Transforma a aprendizagem
numa experiência envolvente, 

eficaz e dinâmica.

https://linktr.ee/playnwhere
http://www.youtube.com/watch?v=fpfCT-YVnvs


GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

Experiências gamificadas 

imersivas em poucos cliques

Interface amigável+
Sem conhecimento técnico+
Autonomia | SaaS+
Altamente personalizável+

https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere


MUITO SIMPLES
DIFERENCIAL

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

ESCOLHA

1

CRIE

2

SHARE

3

https://linktr.ee/playnwhere


BUSINESS MODEL
PARA TODOS OS TAMANHOS

TRIAL

Game builder

EDGE AI

Players ilimitados

PLUS

Learning paths

+ Gamificação

Gestão do usuário

CORPORATE

Cenários 
customizados

+ Analytics

Integrações

SETUP 0800

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere


B2B | Corporate
B2B | Academia = Universidades

MARKET 
FIT

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

B2B2C + B2C | Especialistas, Professores etc.

ALVO PRIMÁRIO = países falantes de português, inglês e espanhol

https://linktr.ee/playnwhere


GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

MERCADO ALVO
EdTech | Gamificação

Tamanho do Mercado 
(2023)

Crescimento Projetado 
(2033)

CAGR (%)

US$ 18,4 bilhões US$ 71,7 bilhões 15,8%

ALVO PRIMÁRIO = países falantes de português, inglês e espanhol

Fontes: Grand View Research, Virtue Market Research, IMARC Group, Market Data Forecast

https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere
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CLIENTES VISIONÁRIOS
+ 30 ENTERPRISE 

Todas as verticais

Presença global

Inovação transformadora

Qualidade

https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere


79%+
TAXA DE CONCLUSÃO

CASO DE SUCESSO:

ONBOARDING

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

Onboarding gamificado

Fonte MIT & Harvard:  https://news.mit.edu/2015/mit-harvard-study-moocs-0401

https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere
http://www.youtube.com/watch?v=EhkP4r7D3-s


CASO DE SUCESSO:
PROGRAMA DE VENDAS

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

Programa integrado

Treinamento gamificado

Alto engajamento

Metas atingidas

https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere
http://www.youtube.com/watch?v=nZpaG-Z9zZM


NOSSOS

LÍDERES

SYLVIA MEIRELES
CEO

ALVARO PISTONO
CLIO

Ivy League

+20y experiência

IT/Games PhD

+20y experiência

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

ESPECIALISTAS

VETERANOS

https://linktr.ee/playnwhere


Milestones

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

2022 2023

MVP

Expansão
Europa

UNIVERSIDADE DE COIMBRA
GENERATIVE AI

EUROPA
LAUNCH + 10 

PROJETOS

2024

+ESCALA
AI NOVAS FEATURES

USA
VALIDAÇÃO

https://linktr.ee/playnwhere


Eventos 
internacionais

GAMIFIED LXP AI SaaS PLATFORM 

2022

L  I  S  B  O  N    2  0  2  3

L  I  S  B  O  N    2  0  2  4

2023 2024



P&D
FOMENTO À INOVAÇÃO

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

2024

R$ 5M
AI NOVAS FEATURES



TKX

GAMIFIED LXP AI PLATFORM 

FALE CONOSCO

sylvia.meireles@playnwhere.com

+5521 99999.0172

https://linktr.ee/playnwhere

