PLAY WHERE

PLATAFORMA LXP IA GAMIFICADA Saa$S

|A para criacao de experiencias
imersivas e gamificadas com apenas
alguns cliques e sem complicagoes O fabricadecursos


https://linktr.ee/playnwhere

Baixo engajamento éo

pesadelo dos treinamentos

Baixo engajamento
Curva do esquecimento
Conteldo desatualizado
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Transforma a aprendizagem

numa experiéncia envolvente,
eficaz e dinGmica.
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GAMIFIED LXP Al PLATFORM

PLAY |\ WHERE

<+ Aumento de engajamento
4 Resultados de aprendizagem

4 Conteldo atualizado em tempo real


https://linktr.ee/playnwhere
http://www.youtube.com/watch?v=fpfCT-YVnvs

PLAY |\ WHERE

<= Interface amigavel
<= Sem conhecimento técnico
<= Autonomia | Saas

<= Altamente personalizavel

GAMIFIED LXP Al PLATFORM


https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere
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https://linktr.ee/playnwhere

BUSINESS MODEL PL AY WHERE

PARA TODOS OS TAMANHOS

PLUS

TRIAL CORPORATE

P4 Learning paths

N Cendarios
customizados

P4 Game builder

Pd + Gamificagéo

P4 EDGE Al Pd + Analytics

P4 Gestdo do usudrio

P4 integracses

P4 Piayers ilimitados

SETUP 0800


https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere

| B2B| Corporate

| B2B| Academia = Universidades
| B2B2C + B2C | Especialistas, Professores etc.

ALVO PRIMARIO = paises falantes de portugués, inglés e espanhol

GAMIFIED LXP Al PLATFORM PLAY N WHERE


https://linktr.ee/playnwhere

Fontes: Grand View Research, Virtue Market Research, IMARC Group, Market Data Forecast
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MERCADO ALVO

EdTech | Gamificacéo

Tamanho do Mercado Crescimento Projetado CAGR (%)
(2023) (2033)
US$ 18,4 bilhdes US$ 71,7 bilhdes 15,8%

= paises falantes de portugués, inglés e espanhol


https://linktr.ee/playnwhere
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Todas as verticais
Presencga global

Inovacgéo transformadora
Qualidade
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Fonte MIT & Harvard: https://news.mit.edu/2015/mit-harvard-study-moocs-0401

CASO DE SUCESSO:

ONBOARDING PLAY | . WHERE
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https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere
http://www.youtube.com/watch?v=EhkP4r7D3-s

CASO DE SUCESSO:

PROGRAMA DE VENDAS [Lad WA\ 4 WHERE

@ PEPSICO

Programa integrado

MELHORES RESULTADOS Treinamento gamificado
CONTINUIDADE DO NEGOCIO
® RESULTADOS CONSISTENTES Alto engqja mento

CLIENTES SATISFEITOS
Metas atingidas


https://linktr.ee/playnwhere
https://linktr.ee/playnwhere
http://www.youtube.com/watch?v=nZpaG-Z9zZM
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GAMIFIED LXP Al PLATFORM PLAY NWHERE



https://linktr.ee/playnwhere

MVP

USA

VALIDACAO

PLAY WHERE

Expansdo
Europa

UNIVERSIDADE DE COIMBRA
GENERATIVE Al

EUROPA

LAUNCH + 10
PROJETOS

+ESCALA

Al NOVAS FEATURES


https://linktr.ee/playnwhere

Eventos

internacionais

Learning
Solutions

DEVLEARN
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